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La piedra angular de nuestro proceso de ensefianza-aprendizaje esta ligada a estas tres grandes facultades
del ser pensante. Cada una tiene sus caracteristicas especificas para lograr sus fines.

La Memoria sirve para el aprovechamiento de datos, informacion; ambas, bien enfocadas se traducen en

conocimientos.

La Inteligencia facultad util para el analisis de situaciones, desviaciones y aclarar su fuente y buscar un

resultado o solucién, ademas de otras ventajas.

La Voluntad facultad que posee tres verbos: decidir, elegir y actuar. En ellas nos basamos para que nuestros
temas faciliten y propicien el desarrollo del talento humano.






